Uchwatanr1
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie wyboru Przewodniczgcego Zgromadzenia

§1.
Na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spdtek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge
Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co nastepuje:
»Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki pod firma: CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie wybiera

”

na Przewodniczgcego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia ........coceoveeeverrcrenenennee .

§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 2
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 .
w sprawie odstgpienia od wyboru komisji skrutacyjnej

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki CreativeForge Games S.A. zsiedzibg w Warszawie uchwala, co
nastepuje:
»Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki pod firmg: CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie odstepuje
od wyboru komisji skrutacyjnej, a liczenie gtoséw powierza osobie wskazanej przez Przewodniczgcego

Zgromadzenia.”

§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 3
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna

z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie przyjecia porzqdku obrad

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki pod firma: CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie zatwierdza
nastepujacy porzadek obrad:
1) otwarcie Zgromadzenia,
2) wybodr Przewodniczgcego Zgromadzenia,
3) odstgpienie od wyboru komisji skrutacyjne;j,



4)
5)
6)
7)
8)

9)

10)

11)

stwierdzenie prawidtowosci zwotania Walnego Zgromadzenia oraz jego zdolnosci do podejmowania
uchwat,

przyjecie porzgdku obrad,

podjecie uchwaty w przedmiocie powotania Cztonka Rady Nadzorczej obecnej kadencji,
przedstawienie sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge
Games S.A. za rok obrotowy 2021,

przedstawienie sprawozdania finansowego Spotki za rok obrotowy 2021 oraz wniosku Zarzgdu
dotyczacego pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021,

przedstawienie sprawozdania skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021,

przedstawienie przez Rade Nadzorczg sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2021, obejmujgcego
sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2021 roku, a takze sprawozdanie z wynikdw oceny
sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok
obrotowy 2021, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2021 oraz wniosku Zarzadu dotyczacego
pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021 oraz skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021,

podjecie uchwat w przedmiocie:

a. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021,

b. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spoétki za rok obrotowy 2021,

c. rozpatrzenia i zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021,

d. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2021, obejmujgcego
sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2021 roku, a takze sprawozdanie z wynikow
oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spoétki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge
Games S.A. za rok obrotowy 2021, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2021 oraz
whniosku Zarzadu dotyczgcego pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021 oraz
skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A.
za rok obrotowy 2021,

e. pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021,

f.  udzielenia Cztonkom Zarzadu Spétki absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy
2021,

g. udzielenia Cztonkom Rady Nadzorczej Spétki absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok
obrotowy 2021,

h. powotania Cztonkéw Rady Nadzorczej nowej kadencji,

i. zmian w Statucie Spotki,

j. upowaznienia Rady Nadzorczej do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spoéfki,

12) wolne wnioski,

13)

zamkniecie Zgromadzenia.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



Uchwata nr 4
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna

z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.

w sprawie powofania. ..................... na Cztonka Rady Nadzorczej obecnej kadencji
§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. zsiedzibg w Warszawie, dziatajac na
podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spotek handlowych postanawia powotac ..................... , posiadajgcego/ej numer
PESEL .oovevevierenen , na Cztonka Rady Nadzorczej Spétki obecnej kadencji.
§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 5
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 .
w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzqdu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie,
po zapoznaniu sie z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki
oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowe;j
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, trwajgcy od 1 stycznia 2021 r. do 31 grudnia 2021 .

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 6
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spoétki
za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spdtek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie,

po zapoznaniu sie z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania finansowego za rok obrotowy
2021, postanawia:

§1



Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie finansowe Spétki za rok obrotowy 2021, ktére

obejmuje:

1) wprowadzenie do sprawozdania finansowego;

2) bilans sporzadzony na dzien 31 grudnia 2021 roku, ktory po stronie aktywéw i pasywéw wykazuje
sume 7.002.426,58 zt (siedem miliondw dwa tysigce czterysta dwadziescia sze$¢ ztotych 58/100);

3) rachunek zyskow i strat za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2021 roku, ktéry wykazuje strate
netto w wysokosci 738.200,40 zt (siedemset trzydziesci osiem tysiecy dwiescie ztotych 40/100);

4) zestawienie zmian w kapitale wiasnym za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2021 roku, ktore
wykazuje zmniejszenie stanu kapitatu wtasnego o kwote 738.200,40 zt (siedemset trzydziesci osiem
tysiecy dwiescie ztotych 40/100);

5) rachunek przeptywéw pienieznych za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2021 roku, ktéry
wykazuje zmniejszenie stanu Srodkéw pienieznych o kwote 507.063,31 zt (piec¢set siedem tysiecy
sze$cdziesiat trzy ztote 31/100);

6) dodatkowe informacje i objasnienia.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 7
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) oraz art. 395 § 5 Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie, po zapoznaniu sie z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu skonsolidowanego

sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, postanawia:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej

CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, ktére obejmuje:

1)
2)

3)

4)

5)

6)

wprowadzenie do skonsolidowanego sprawozdania finansowego;

skonsolidowany bilans sporzadzony na dzien 31 grudnia 2021 roku, ktéry po stronie aktywoéw
i pasywow wykazuje sume 11.583.195,69 zt (jedenascie miliondw pieéset osiemdziesiat trzy tysigce sto
dziewiecdziesiat pie¢ ztotych 69/100);

skonsolidowany rachunek zyskow i strat za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2021 roku, ktéry
wykazuje strate netto w wysokosci 1.894.396,23 zt (jeden milion osiemset dziewiecdziesigt cztery
tysigce trzysta dziewiecdziesigt szes¢ ztotych 23/100);

skonsolidowane zestawienie zmian w kapitale wtasnym za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia
2021 roku, ktore wykazuje zwiekszenie stanu kapitatu wtasnego o kwote 2.076.175,94 zt (dwa miliony
siedemdziesiat szes¢ tysiecy sto siedemdziesiat piec ztotych 94/100);

skonsolidowany rachunek przeptywdw pienieznych za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2021
roku, ktéry wykazuje zwiekszenie stanu Srodkéw pienieznych o kwote 118.670,74 zt (sto osiemnascie
tysiecy szes$éset siedemdziesiat ztotych 74/100);

dodatkowe informacje i objasnienia.

§2



Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 8
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna

z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.

w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2021, obejmujgcego
sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2021 roku, a takze sprawozdanie z wynikéw oceny
sprawozdania Zarzqdu z dziatalnosci Spoftki oraz Grupy Kapitafowej CreativeForge Games S.A. za rok
obrotowy 2021, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2021 oraz wniosku Zarzqdu dotyczqgcego
pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021 oraz skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 382 § 3 Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po rozpatrzeniu
sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2021, obejmujgcego sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2021
roku, a takze sprawozdanie z wynikdw oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2021
oraz wniosku Zarzadu dotyczacego pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021 oraz skonsolidowanego
sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Rady Nadzorczej za rok 2021 obejmujgce:
a) sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2021 roku;
b) sprawozdanie z wynikow oceny:
a. sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A.
za rok obrotowy 2021,
b. sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2021 oraz wniosku Zarzadu dotyczacego pokrycia
straty netto za rok obrotowy 2021;
c. skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A.
za rok obrotowy 2021;
ktore sporzadzone zostaty w formie jednego dokumentu pt.: ,Sprawozdanie Rady Nadzorczej CreativeForge
Games S.A. z siedzibg w Warszawie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2021 roku”.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 9
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 395 § 2 pkt 2) Kodeksu spdtek handlowych oraz § 11 ust. 4 pkt 2 Statutu Spétki Zwyczajne
Walne Zgromadzenie, po rozpatrzeniu wniosku Zarzgdu Spétki w sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy
2021 oraz po zapoznaniu sie z opinig Rady Nadzorczej z oceny tego wniosku, postanawia:



§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie, uwzgledniajagc sprawozdanie finansowe, postanawia strate netto za rok
obrotowy 2021 w wysokosci 738.200,40 zt (siedemset trzydziesci osiem tysiecy dwiescie ztotych 40/100) pokryé
w catosci z kapitatu zapasowego.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 10
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie udzielenia Prezesowi Zarzqdu Spétki absolutorium
z wykonania obowiqgzkow za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie

postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Prezesowi Zarzagdu Panu Piotrowi Karbowskiemu
z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2021.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 11
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 rr.
w sprawie udzielenia Przewodniczgcemu Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spdtek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Przewodniczagcemu Rady Nadzorczej Panu Grzegorzowi
Czarneckiemu z wykonania obowigzkow w roku obrotowym 2021.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



Uchwata nr 12
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Panu Markowi
Parzynskiemu z wykonania obowigzkow w roku obrotowym 2021.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 13
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie

postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Panu Michatowi Kojeckiemu
z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2021.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 14
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 .
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
postanawia:

§1



Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Panu Krzysztofowi
Kostowskiemu z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2021.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 15
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie udzielenia Czfonkowi Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Panu tukaszowi
Zabtockiemu z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2021.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 16
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie powotania..................... w sktad piecioosobowej Rady Nadzorczej kolejnej kadencji

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie, wobec wygasniecia
mandatéw dotychczasowych Cztonkéw Rady Nadzorczej, dziatajac na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spotek
handlowych postanawia powotac ................... , posiadajgcego/ej numer PESEL ..., , ha Cztonka
piecioosobowej Rady Nadzorczej kolejnej kadencji.

§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



Uchwata nr 17
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie powolania...................... w sktad piecioosobowej Rady Nadzorczej kolejnej kadencji

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie, wobec wygasniecia
mandatéw dotychczasowych Cztonkéw Rady Nadzorczej, dziatajagc na podstawie art. 385 Kodeksu spotek

handlowych postanawia powotac .................... , posiadajacego/ej numer PESEL ................ , na Cztonka
piecioosobowej Rady Nadzorczej kolejnej kadencji.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 18
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie powofania ..................... w sktad piecioosobowej Rady Nadzorczej kolejnej kadencji

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie, wobec wygasniecia
mandatéw dotychczasowych Cztonkédw Rady Nadzorczej, dziatajgc na podstawie art. 385 Kodeksu spotek
handlowych postanawia powotac .................... , posiadajgcego/ej numer PESEL .....ccoeeeeneee , ha Cztonka
piecioosobowej Rady Nadzorczej kolejnej kadencji.

§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 19
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie powotania..................... w sktad piecioosobowej Rady Nadzorczej kolejnej kadencji

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie, wobec wygasniecia
mandatéw dotychczasowych Cztonkéw Rady Nadzorczej, dziatajgc na podstawie art. 385 Kodeksu spoétek
handlowych postanawia powotac .................. , posiadajgcego/ej numer PESEL
piecioosobowej Rady Nadzorczej kolejnej kadencji.

..................... , na Cztonka

§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



Uchwata nr 20
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie powofania ..................... w sktad piecioosobowej Rady Nadzorczej kolejnej kadencji

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie, wobec wygasniecia
mandatoéw dotychczasowych Cztonkédw Rady Nadzorczej, dziatajgc na podstawie art. 385 Kodeksu spotek
handlowych postanawia powotac .................... , posiadajgcego/ej numer PESEL ..., , ha Cztonka
piecioosobowej Rady Nadzorczej kolejnej kadencji.

§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 21
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna

z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 .
w sprawie zmiany Statutu Spotki

Dziatajgc na podstawie przepisow art. 430 § 1 Kodeksu spétek handlowych, Zwyczajne Walne Zgromadzenie
Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie postanawia, co nastepuje:

§1.
Skresla sie § 7 ust. 4 Statutu w brzmieniu:
~Akcje mogq by¢ wydawane w odcinkach zbiorowych.”

§2.
Skresla sie § 11 ust. 2 w brzmieniu:
~Zwyczajne Walne Zgromad:zenie zwotuje Zarzqd w terminie nie pdZniejszym niz do dnia 30
(trzydziestego) czerwca kazdego kolejnego roku kalendarzowego.”

§3.
Zmienia sie Statut Spoétki w ten sposob, ze w § 12 po ust. 3 Statutu dodaje sie ust. 3a-3c o nastepujacym
brzmieniu:
»3a. Jezeli liczba cztonkéw Rady Nadzorczej danej kadencji spadnie ponizej 5 (stownie: pieciu), w wyniku
wygasniecia mandatdéw niektorych cztonkéw Rady Nadzorczej (z innego powodu niz odwotanie), pozostali
cztonkowie Rady Nadzorczej mogq w celu uzupetnienia Rady Nadzorczej do piecioosobowego sktadu w
drodze kooptacji powota¢ nowych cztonkéw Rady Nadzorczej. Cztonkowie Rady Nadzorczej mogqg dokonac
kooptacji w przypadku, gdy liczba cztonkéw Rady Nadzorczej dokonujgcych kooptacji wynosi co najmniej
dwdch.
3b. Cztonkowie Rady Nadzorczej dokonujq kooptacji w drodze doreczenia Spotce pisemnego oswiadczenia
wszystkich cztonkow Rady Nadzorczej o powotaniu cztonka Rady Nadzorczej.
3c. Cztonkowie Rady Nadzorczej powofani zgodnie z ust. 3a-3b powyzej w drodze kooptacji bedq
sprawowali swoje czynnosci do czasu podjecia uchwaty o zatwierdzeniu ich powotania przez najblizsze



Walne Zgromadzenie albo dokonania wyboru ich nastepcdw, jednak nie dtuzej niz do dnia odbycia Walnego
Zgromadzenia zatwierdzajgcego sprawozdanie finansowe za ostatni petny rok obrotowy petnienia funkcji
cztonka Rady Nadzorczej przez cztonkdw Rady Nadzorczej danej kadencji.”

§4.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 22
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2022 r.
w sprawie upowaznienia Rady Nadzorczej do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spotki

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie, w oparciu o art. 430
§ 5 Kodeksu spotek handlowych, uchwala, co nastepuje:
,Upowaznia sie Rade Nadzorczg Spotki CreativeForge Games S.A. do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spétki
CreativeForge Games S.A., uwzgledniajgcego zmiany wprowadzone na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu
Spotki CreativeForge Games S.A. z dnia 30 czerwca 2022 .

§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



