Uchwatanr1
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie wyboru Przewodniczgcego Zgromadzenia

§1.
Na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spdtek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge
Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co nastepuje:
»Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki pod firma: CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie wybiera

”

na Przewodniczgcego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia ........coceoveeeverrcrenenennee .

§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 2
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie odstgpienia od wyboru komisji skrutacyjnej

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki CreativeForge Games S.A. zsiedzibg w Warszawie uchwala, co
nastepuje:
»Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki pod firmg: CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie odstepuje
od wyboru komisji skrutacyjnej, a liczenie gtoséw powierza osobie wskazanej przez Przewodniczgcego

Zgromadzenia.”

§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 3
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna

z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie przyjecia porzqdku obrad

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki pod firma: CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie zatwierdza
nastepujacy porzadek obrad:
1) otwarcie Zgromadzenia,
2) wybodr Przewodniczgcego Zgromadzenia,
3) odstgpienie od wyboru komisji skrutacyjne;j,



4)

5)
6)

7)

8)

9)

stwierdzenie prawidtowosci zwotania Walnego Zgromadzenia oraz jego zdolnosci do podejmowania
uchwat,

przyjecie porzgdku obrad,

przedstawienie sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge
Games S.A. za rok obrotowy 2020,

przedstawienie sprawozdania finansowego Spodtki za rok obrotowy 2020 oraz wniosku Zarzgdu
dotyczacego przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020,

przedstawienie skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge
Games S.A. za rok obrotowy 2020,

przedstawienie przez Rade Nadzorczg sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2020, obejmujacego
sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2020 roku, a takze sprawozdanie z wynikéw oceny
sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok
obrotowy 2020, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2020 oraz wniosku Zarzadu dotyczacego
przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020 oraz skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020,

10) podjecie uchwat w przedmiocie:

a. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spoétki oraz Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020,

b. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spétki za rok obrotowy 2020,

Cc. rozpatrzenia i zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020,

d. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2020, obejmujgcego
sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2020 roku, a takze sprawozdanie z wynikdéw
oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge
Games S.A. za rok obrotowy 2020, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2020 oraz
whniosku Zarzadu dotyczacego przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020 oraz
skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A.
za rok obrotowy 2020,

e. przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020,

f.  udzielenia Cztonkom Zarzgdu Spotki absolutorium z wykonania obowigzkdw za rok obrotowy
2020,

g. udzielenia Cztonkom Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok
obrotowy 2020,

11) wolne wnioski,

12) zamkniecie Zgromadzenia.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



Uchwata nr 4
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzqdu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie,
po zapoznaniu sie z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki
oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdania Zarzadu z dziatalnos$ci Spétki oraz Grupy Kapitatowe;j
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, trwajacy od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr5
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spotki
za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie,
po zapoznaniu sie z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania finansowego za rok obrotowy
2020, postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie finansowe Spotki za rok obrotowy 2020, ktére
obejmuje:

1) wprowadzenie do sprawozdania finansowego;

2) bilans sporzgdzony na dziern 31 grudnia 2020 roku, ktory po stronie aktywow i pasywow wykazuje
sume 7.507.272,65 zt (siedem miliondw piecset siedem tysiecy dwiescie siedemdziesigt dwa ztote
65/100);

3) rachunek zyskow i strat za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 roku, ktéry wykazuje zysk
netto w wysokosci 287.765,64 zt (dwiescie osiemdziesigt siedem tysiecy siedemset szesc¢dziesiat piec
ztotych 64/100);

4) zestawienie zmian w kapitale wtasnym za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 roku, ktére
wykazuje zwiekszenie stanu kapitatu wtasnego o kwote 287.765,64 zt (dwiescie osiemdziesigt siedem
tysiecy siedemset sze$c¢dziesigt pieé ztotych 64/100);

5) rachunek przeptywdéw pienieznych za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 roku, ktéry
wykazuje zmniejszenie stanu srodkow pienieznych o kwote 1.977.655,01 zt (jeden milion dziewiecset
siedemdziesiat siedem tysiecy szes$éset piecdziesigt pieé ztotych 1/100);

6) dodatkowe informacje i objasnienia.



§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 6
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) oraz art. 395 § 5 Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie, po zapoznaniu sie z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu skonsolidowanego
sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, ktére obejmuje:

1) wprowadzenie do skonsolidowanego sprawozdania finansowego;

2) skonsolidowany bilans sporzadzony na dzien 31 grudnia 2020 roku, ktéry po stronie aktywow
i pasywow wykazuje sume 9.114.097,66 zt (dziewie¢ miliondw sto czternascie tysiecy dziewiecdziesigt
siedem ztotych 66/100);

3) skonsolidowany rachunek zyskéw i strat za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 roku, ktory
wykazuje zysk netto w wysokosci 58.157,79 zt (piecdziesigt osiem tysiecy sto pieédziesigt siedem
ztotych 79/100);

4) skonsolidowane zestawienie zmian w kapitale wiasnym za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia
2020 roku, ktore wykazuje zwiekszenie stanu kapitatu wtasnego o kwote 60.795,39 zt (szescdziesigt
tysiecy siedemset dziewiecdziesigt piec ztotych 39/100);

5) skonsolidowany rachunek przeptywéw pienieznych za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2020
roku, ktéry wykazuje zmniejszenie stanu srodkéw pienieznych o kwote 594.657,32 zt (pieéset
dziewiecédziesigt cztery tysigce szes$éset piecdziesigt siedem ztotych 32/100);

6) dodatkowe informacje i objasnienia.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 7
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna

z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.

w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2020, obejmujgcego
sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2020 roku, a takze sprawozdanie z wynikéw oceny
sprawozdania Zarzqdu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok
obrotowy 2020, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2020 oraz wniosku Zarzqdu dotyczqgcego
przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020 oraz skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020



Na podstawie art. 382 § 3 Kodeksu spdétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po rozpatrzeniu
sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2020, obejmujgcego sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2020
roku, a takze sprawozdanie z wynikéw oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2020
oraz wniosku Zarzadu dotyczacego przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020 oraz skonsolidowanego
sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Rady Nadzorczej za rok 2020 obejmujgce:
a) sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2020 roku;
b) sprawozdanie z wynikéw oceny:
a. sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowe]j CreativeForge Games S.A.
za rok obrotowy 2020;
b. sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2020 oraz wniosku Zarzgdu dotyczacego
przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020;
c. skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A.
za rok obrotowy 2020;
ktore sporzadzone zostato w formie jednego dokumentu pt.: ,Sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej
CreativeForge Games S.A. w 2020 r.”.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 8
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 395 § 2 pkt 2) Kodeksu spotek handlowych oraz § 11 ust. 4 pkt 2) Statutu Spétki Zwyczajne
Walne Zgromadzenie, po rozpatrzeniu wniosku Zarzadu Spétki w sprawie przeznaczenia zysku netto za rok
obrotowy 2020 oraz po zapoznaniu sie z opinig Rady Nadzorczej z oceny tego wniosku, postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie, uwzgledniajgc sprawozdanie finansowe, postanawia zysk netto za rok
obrotowy 2020 w wysokosci 287.765,64 zt (dwiescie osiemdziesigt siedem tysiecy siedemset szesédziesigt piec
ztotych 64/100) przeznaczy¢ w catosci na pokrycie straty z lat ubiegtych.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



Uchwata nr 9
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Prezesowi Zarzqdu Spétki absolutorium
z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2020 Panu
Piotrowi Karbowskiemu — Prezesowi Zarzadu od dnia 1 stycznia 2020 r. do dnia 31 grudnia 2020 r.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 10
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Przewodniczgcemu Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2020 Panu
Grzegorzowi Czarneckiemu — Przewodniczagcemu Rady Nadzorczej od dnia 1 stycznia 2020 r. do dnia 31 grudnia
2020 .

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 11
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Czfonkowi Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqgzkow za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
postanawia:



§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2020 Panu
Radostawowi Mrowinskiemu — Cztonkowi Rady Nadzorczej od dnia 1 stycznia 2020 r. do dnia 9 czerwca 2020 .

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 12
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkdw za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spédtek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkédw w roku obrotowym 2020 Panu
Szymonowi Daszkiewiczowi — Cztonkowi Rady Nadzorczej od dnia 1 stycznia 2020 r. do dnia 7 stycznia 2020 .

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 13
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spdtek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie

postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2020 Panu
Michatowi Kojeckiemu — Cztonkowi Rady Nadzorczej od dnia 1 stycznia 2020 r. do dnia 31 grudnia 2020 .

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



Uchwata nr 14
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2020 Panu
Krzysztofowi Kostowskiemu — Cztonkowi Rady Nadzorczej od dnia 1 stycznia 2020 r. do dnia 31 grudnia 2020 r.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 15
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2020 Panu
Markowi Parzyriskiemu — Cztonkowi Rady Nadzorczej od dnia 6 kwietnia 2020 r. do dnia 31 grudnia 2020 r.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 16
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Czfonkowi Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
postanawia:

§1



Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2020 Panu
tukaszowi Zabtockiemu — Cztonkowi Rady Nadzorczej od dnia 22 czerwca 2020 r. do dnia 31 grudnia 2020 r.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



