Zarzad CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie _dalej: Spoétka, Emitent , w nawigzaniu
do raportu ESPI nr 2/2024 z dnia 1 lutego 2024 r., informuje, iz gra Spofki pt. Colonize w wersji na PC
_dalej: Gra, Tytut_ miata swojg premiere, w formule early access, na platformie sprzedazowej Steam

_dalej: Steam_ w dniu 15 lutego 2024 r.

Cena jednostkowa Gry wynosi 16,99 USD. Emitent jest wydawcg Gry, a producentem Tytutu jest

Rembrosoft z siedzibg w Koszycach na Stowaciji.

Raporty sprzedazowe Emitenta sg przedstawiane w iloSciach brutto. Zgodnie z polityka platformy

Steam kupujgcy mogg w ciggu 14 dni odstgpi¢ od zakupu Gry.

Spotka prezentuje nastepujgce dane sprzedazowe _obejmujgce okres od momentu premiery Tytutu,
tj. 15 lutego 2024 r. godz. 13.00, do stanu na dzien 19 lutego 2024 r. godz. 9.00 :

a_ sprzedaz Gry: 2.307 szt.;

b_ocena graczy Steam: 57% _oparta na 49 recenzjach_;
c_ wishlista Steam Outstanding: 59.079 szt.;

d_ liczba zakupéw z wishlist: 2,2 %;

e_ liczba zwrotow Gry: 21,6%;

f_ podziat sprzedazy Gry wedtug poszczegolnych krajow _w ujeciu ilosciowym_:
- Stany Zjednoczone: 27%,

- Niemcy: 13%,

- Australia: 7%,

- Belgia: 7%,

- Kanada: 7%,

- Hiszpania: 7%,

- Finlandia: 7%,



- pozostate kraje: 21%.

Na dzien publikacji niniejszego komunikatu petne koszty produkcji i marketingu Gry zwrécity sie w ok.
24% _na podstawie zyskow brutto, tj. bez uwzglednienia podatku, zwrotow oraz prowizji Steam_.
Spotka kontynuuje prace nad udoskonaleniem Gry oraz wprowadza implementacje poprawek do
petnej wersji Gry, ktorej data premiery planowana jest w 2025 r.

Zarzad Spotki zdecydowat o publikaciji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz dotyczy istotnej
produkcji Emitenta, a przychody ze sprzedazy Gry mogg miec istotny wptyw na ksztattowanie sie
sytuacji finansowej i majgtkowej Emitenta oraz potencjalnie istotny wptyw na wycene instrumentéw

finansowych Spétki notowanych w alternatywnym systemie obrotu.



